
КОНСТРУИРОВАНИЕ ДЛЯ МАЛЫШЕЙ. 

 

Очень часто, купив конструктор,  взрослые предлагают ребенку сразу все детали из него,  

рассчитывая, что малыш тут же что-то из них построит. Но этого не происходит. Ребенок 

теряется в их обилии. Он не знает, что с деталями делать и как они называются. Малыш 

механически перебирает и бросает детали конструктора, строит и тут же рушит постройку, 

кидается деталями в маму или в домашних животных, однообразно действует кубиками 

одну минутку и тут же переключается на другие более интересные ему занятия. В чем 

причина? Ему просто не нравится такая игрушка? Или нам, взрослым,  нужно сначала 

учить малыша играть с конструктором? 

С 1 года до 3 лет малыши знакомятся с основными, самыми простыми деталями из 

конструктора. Названия деталей конструктора сложны для ребенка, поэтому малышам 

даются их «детские» названия, понятные для них: 

 Кирпичик (параллелепипед)  

 Кубик (куб) 

 Пластина 

 Крыша (треугольная призма) 

 Шапочка или шляпка (полусфера) 

 Столбик (цилиндр) 



Не давайте маленькому сразу же все детали конструктора (их может быть в наборе от 50 

до 100  и более), ему достаточно  для первых построек иметь 10-12 деталей. Сначала мы 

познакомим малыша с кубиками, затем с кирпичиками, а после этого введем и 

дополнительные элементы из конструктора — крыши, пластины, а затем и столбики и 

шапочки. 

 

КАК ПОЗНАКОМИТЬ МАЛЫША  С НАЗВАНИЯМИ ДЕТАЛЕЙ 

КОНСТРУКТОРА. 

 

Чтобы малыш стал ориентироваться в названии деталей, мы постоянно используем эти 

слова в разговоре с ним: «Где большая шапочка? Вот она!», «Дай мне кубик», «Ставим 

кубик на кубик – будет башенка», «А вот и крыша! Поставим крышу на кубик» и т.д. 

Мы называем детали не только, когда играем с малышом с конструктором, но и в тот 

момент,  когда убираем конструктор на место и складываем части конструктора в 

коробочку. Например, можно сказать малышу, что сейчас мы убираем в коробку только 

кубики. И он будет из всех деталей выбирать только детали этой формы. Затем также 

собрать в коробку кирпичики. Так по ходу обычной жизни ребенок постепенно запомнит, 

как называются детали разной формы. И малыш их легко запомнит. 

 

ЧТО МОЖЕТ ПОСТРОИТЬ  МАЛЫШ ОТ 1 ГОДА ДО 3 ЛЕТ ИЗ 

КОНСТРУКТОРА. 

 
 

В раннем возрасте малыш узнает от мамы не только названия деталей, но и способы 

действия с ними – элементарные способы конструирования.  

Способ 1. Размещать детали конструктора по горизонтали и по вертикали и видеть, что при 

этом изменяется их устойчивость. 



Например: 

Кубики можно поставить горизонтально – и получатся вагончики для поезда. А можно 

поставить вертикально – сделать башенку. 

Кирпичики могут лежать на столе горизонтально, и тогда у нас получится дорожка. Она может 

быть разной.  Можно сделать узкую дорожку, если соединить кирпичики узкой стороной. А можно 

– широкую дорожку, если их соединять друг с другом их длинной стороной.  

Если те же самые кирпичики поставить их вертикально на стол рядом  друг с другом, то получится 

уже не дорожка, а заборчик! 

Если к кубику рядом поставить вертикально кирпичик — получится стульчик. А если на тот же 

кубик положить тот же самый кирпичик горизонтально — то получится совсем другая постройка —  

не стул, а стол! 

Способ 2. Накладывать детали одну на другую, делать перекрытия. Так получаются у нас 

домики, ворота. 

Способ 3.Замыкать детали  в одно кольцо, образуя замкнутое пространство. 

Примеры: 

Пример 1.  Из кирпичиков, поставленных на ребро, мы строим загородку для курочек, 

коровок, делаем парк, делаем двор для прогулок матрешек и других маленьких фигурок 

людей и зверей. 

Пример 2. Так же мы можем построить гараж для игрушечной машины, в который она 

будет заезжать через ворота. 

Пример 3. Можно сделать с ребенком даже трамвай или автобус. Для этого строим 

замкнутое пространство из кирпичиков, а после этого располагаем в нем сидения для 

пассажиров и место для водителя. Один из кирпичиков мы можем отодвигать в сторону, 

когда пассажиры входят в салон. Вы сможете придумать много вариантов «обустройства» 

такого автобуса. 



 

Наша главная задача, чтобы ребенок не просто повторил за нами какой-то новый способ 

действия, а стал использовать его в своих самостоятельных играх. Поэтому мы варьируем 

игры и показываем один способ конструирования на примере разных построек и разных 

игровых сюжетов. 

Очень важно соблюдать последовательность в усложнении построек 

малыша. Тогда он будет чувствовать себя умелым и успешным, с 

удовольствием будет учиться новому. К новому  этапу мы переходим с 

ребенком, когда предыдущий этап уже освоен им. 

 


